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RESUMO

A obtencdo de informacéo tridimensional (3D) de objectos apresenta importancia extrema
em muitas aplicacfes de Visdo Computacional. Como exemplos, podem ser citados:
inspeccdo industrial, guiamento de veiculos, reconstrucdo, seguimento e identificacdo de
objectos. Neste artigo, € apresentada uma metodologia para obter informacéo 3D a partir do
movimento de uma cémara, constituida pelas fases: calibracéo, deteccdo e simplificacdo de
entidades, seguimento temporal das mesmas e obtencéo de coordenadas 3D.
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