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RESUMO

Neste artigo pretende-se descrever uma plataforma computacional que estd a ser
desenvolvida para obter a forma 3D de objectos usando técnicas de Visao Activa. Assim,
partindo-se de uma sequéncia de imagens ndo calibradas do objecto a reconstruir,
usando a referida plataforma, pretende-se obter a geometria 3D do objecto em causa.



